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FOGALOMTAR

MILONGA

TANDA

CORTINA

MIRADA

RONDA

ADORNOS
Embellishments

VALS

Ez a kifejezés a helyet jelenti, ahol a tangét
tancoljak, de egyuttal egy zenei mufajt is
jelol.

Egy dalokbdl all6 sorozat (altalaban 4), amit
rendszerint ugyanaz a zenekar jatszik, és
ugyanazzal a partnerrel tancoljak végig.

Egy rovidebb id6tartamu zeneszam, teljesen
eltérd zenei mifajban, amely a kiilonb6z6
TANDAKAT vélasztja el egymastol.

Egy jaték a pillantasokkal, amely célja a
tancpartnerek kivalasztasa, amit mindket fél
egy fejbolintassal er6sit meg.

Az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyu
haladasi irany korbe, amelyet a tancparok a
figurak végrehajtasa kozben végeznek.

Diszitések, mozdulatok, amelyek
elegansabba teszik a tancot, és személyes
értelmezést adnak a zenének.

A harom zenei mfifaj egyike, amely a TANGO és
MILONGA mellett egy tancesten el6fordul,
konnyedséget és folyékonysagot fejez ki.



TANGUERO

Jatékosok szama 2-4
Jaték id6tartama 60perc
Optimalis életkor 14+

A doboz tartalma

1 TABLA 4 BA,B[,J 20 kartya 7 zenekar kartya
tancparkett tangopar MIRADA ORQUESTA
! 5 CARLOS DI SARTI
N __Tango ESP
40 kartya (INT) 20 kartya (PRI) 40 kartya 80 kartya
PARTNER KEZDO TANGUERO FIGURA
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Argentin tango

Az argentin tang6 egy elegancidaval és szenvedéllyel teli tanc, amely az
improvizaciora épiil; a tancosok képzeletére van bizva, hogy miként alakitjak
sajat tancukat, mintha egy parbeszédet folytatnanak. Néhany egyszeri
szabaly, két test, amely talalkozik egy Olelésben, egy egyediilallé és mindig
mas talalkozas, amely a tiszteleten és a masikra valé figyelmen alapul.

v g P
Attekintés

A jatékos a TANGUERO szerepét 6lti magara egy klasszikus MILONGA esten.

A TANDA zenekara alapjan meghiv egy PARTNERT(INT Kkartya) vagy egy KEZDOT
(PRI kartya) tancolni, és végrehajtja a tancfigurakat a tancparketten.

Az a jatékos, aki hiba nélkiil hajt végre egy FIGURA-t, megkapja a KULONLEGES
DRAGAKOVET amelyet a végrehajtott FIGURA kartya jeldl.

A jaték 6 jatékkor utan ér véget, amelyeket TANDAnak neveznek.

A jatékkorok sorrendje

1° Tango6 tanda 4 dal 4 figura

2° Tango tanda 4 dal 4 figura

3° Vals tanda 3 dal 6 figura

4° Tang6 tanda 4 dal 4 figura

5° Tango tanda 4 dal 4 figura

6° Milonga tanda 3 dal 9 figura
A jaték célja
A jaték lényege az, hogy a jatékosok minél tbb specialis kovet gylijtsenek ssze a Tancfigurak
végrehajtasaval .
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INSTRUKCIOK

Jatéktabla alapkészlet

e Helyezze el a 4 szines BABUT megfelelé mezdkre.

e Helyezze el a kartyapaklikat (TANGUERO-PARTNER(INT) -KEZDO(PRI) -ORQUESTA a
JATEK TABLAN a kijel6lt helyeken (FIGYELEM: tavolitsa el a MIGUEL FALO’ és RODOLFO
PIACI kartyakat, és tegye 6ket félre, sziikség lesz rajuk majd a Vals és Milonga TANDAK
soran).

o Helyezze el a FIGURA kartyapaklit a tablan egy olyan helyre, amely hozzaférheté minden
jatékos szamara.

Jatékos Készlet
Minden jatékos hl'lZ,S ké}rtyét a MIRADA paklibdl (négy 1-4 szamu
kartyat, plusz egy "ERZES" kartyat).




6 L4 14 14 /4 u u
A jatékfordulo fazisai
A Cortina: Allitsa fel a TABLAT /tancparkett és ossza ki a kartyakat.

A Mirada: Formalja meg a tangoparokat.
A Tanda: Jatsszon a FIGURA kartyakkal a TABLAN valé mozgashoz.

A Cortina - allitsa fel a tablat

e Minden jatékos elhelyezkedik az asztalnal, és a jaték soran a TABLA elétt, a sajat térfelén
hasznalja a BABUT.

e Minden jatékos huz 1 kartyat a TANGUERO paklibdl, és hozzaadja a mar birtokaban 1évé
TANGUERO kartyakhoz, anélkiil, hogy megmutatna az ellenfeleknek (Az els6 TANDAnal csak
egy TANGUERO kartyank lesz; a jaték végére 5 TANGUERO kartyat fogunk gyf(jteni; az
utolsé Tandanal a TANGUERO kartyakat nem osztjuk ki).

e Egy véletlenszer( jatékos 4 KEZDO (PRI) kartyat huz, és lefelé forditva elhelyezi ket a
TABLAN, a P betiivel jelolt helyeken.

o Egy véletlenszer( jatékos annyi PARTNER kartyat huz, ahany jatékos jatszik (pl. 4 jatékos /4
kartya, 3 jatékos /3 kartya, 2 jatékos /2 kartya), és felforditva elhelyezi ket a TABLAN, az 1
- 4 szamokkal jelolt “székeken”

Ha TANGO tandat csinalunk

EQgy veletflenszeru Jatekos megkever az > ORQUES TA (zenekar) kartyat a tango muiajbol,
és huz egy lapot, majd felforditva elhelyezi a jaték tablan (a doboz alja hasznalhaté a
fordulészamlaloként az ORQUESTA kartyakhoz). CARLOS DI SARTI
e Az kihuzott ORQUESTA kartya szine alapjan helyezze el a megfelel6 szini dragakd zacskot
a TABLAN.
e Minden jatékos huz 4 kartyat a FIGURA paklibdl, és lefelé forditva elhelyezi ket maga elétt.

Ha vals tandat csinalunk

- Egy véletlenszer( jatékos felforditva elhelyezi a VALS mifaju ORQUESTA
kartyat a TABLAN.
- Minden jatékos huz 6 kartyat a FIGURA paklibo], és lefelé forditva maga elé teszi.

Ha MILONGA tandat csinalunk

Egy véletlenszer( jatékos felforditva elhelyezi a MILONGA miifaju SMPLESS N
ORQUESTA kartyat a TABLAN. St

Minden jatékos huz 9 kartyat a FIGURA paklibdl, és lefelé forditva elhelyezi 6ket maga el6 '
6




FUMANDO ESPERO

A Mirada - Alakitson tangoparokat

Minden jatékosnak ki kell valasztania a rendelkezésre allo TANGUERO kartyak

koziil egyet, és a TABLAN 1évé PARTNER kartyak koziil is egyet, hogy megalkossa
a tangopart, anélkiil, hogy azt az ellenfelei tudnak, hogy azok melyikek.

- Minden PARTNER kértya a TABLAN egy olyan széken van elhelyezve, amely el6tt
egy szam (1, 2, 3, 4) all.

- Minden jatékos kivalaszt egy szamozott PARTNER kartyat az azonos szamozasu
MIRADA kartya hasznalataval, amelyet a kezében tart a valasztott TANGUERO
kartyaval egylitt, anélkiil, hogy megmutatna az ellenfeleknek.

- Amikor minden jatékos valasztott, egyszerre felfedik a MIRADA és TANGUERO

artyakat, amelyeket minden jatékos a kezében tart, és ellendrzik, hogy a jatékos
megszerezte-e a valasztott PARTNER kartyat .



MINDEN JATEKOS MAS PARTNER KARTYAT VALASZTOTT

- Az ajatékos, aki a legkisebb értékii PARTNER kartyat valasztotta, elhelyezi a

BABUJAT a két csillaggal jeldlt mezé egyikén, a valasztott szamozasu
PARTNER kartya el6tt. (1asd: 7. oldal, abra).

A jatékos felveszi a PARTNER Kkartyat, és felforditva elhelyezi maga el6tt.

V4 4

- Ajaték a balra 16 jatékossal folytatodik.

Amikor minden jatékos befejezte ezt a fazist, tovabblépnek a kovetkezo
fazisra, a TANDARA.

KETTO VAGY TOBB JATEKOS VALASZTOTTA UGYANAZT A PARTNER KARTYAT

- Minden TANGUERO Kkartya 5 tulajdonsaggal és 5 kiilonb6zé értékkel rendelkezik, és alul
kozépen talalhaté a kedvenc ORQUESTA/ZENEKAR neve.

- Minden PARTNER kartyanak csak 1 tulajdonsaga, amely a jobb fels6 sarokban van
kiemelve.(SIN=HARMONIA, ELE=ELEGANCIA, TEC=TECHNIKA, INT=ERTELMEZES, ESP- TAPASZTALAT)
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A PARTNER Kkartyat az a jatékos nyeri el, akinek a TANGUERO kartyajan ugyanaz az
ORQUESTA neve szerepel, mint a TANDA-ban.

o
QABRIEL PONCE
LA 'ﬁ?’ X

Tango ESP

= CARASUCIA
DE QUE PODEMOS HABLAR TEC 3_JAimE,, ESP 4
ORGANITO DE LA TARDE

5
( TEC2 INT3 ESP4)

Scambia posizigne
con altro segnalino
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PARTNER JOUESTA- TANGUERO TANGUERO
g JATEKOS1 JATEKOS2




-9 Ha egynél tobb jatékosnak ugyanaz az ORQUESTA van a TANGUERO kartyajan, az a
jatékos nyeri a PARTNER kartyat, akinek legmagasabb érték{i az a tulajdonsag
kartyaja, amely PARTNER kartyaval kozvetlen kapcsolatban van.

\ |
Scambia posizigne
con altro segnalino

) )

PARTNER

Tango Esp

CARA SUCIA
DE QUE PODEMOS HABLAR
ORGANITO DE LA TARDE
FUMANDO ESPERO

ORQUESTA/
ZENEKAR

-
CHIARA BEN
da. /OON i

N";

TANGUERO
JATEKOS 1

TANGUERO
JATEKOS 2

A jaték soran felhalmozott DRAGAKOVEK hozzaadédnak a TANGUERO-Kartyak

(megfelel6 szini) tulajdonsagértékeihez.

Scambia posizigne
con altro segnalino
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PARTNER

Tango Esp
L

CARA SUCIA
DE QUE PODEMOS HABLAR
ORGANITO DE LA TARDE
FUMANDO ESPERO

ORQUESTA
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TANGUERO
JATEKOS 2

Ha egyik jatékosnak sincs a TANGUERO kartyajan a tanda ORQUESTA-ja, akkor az a
jatékos nyeri el a PARTNER kartyat, akinek a PARTNER kartyaval megegyez6
tulajdonsag kartydjan a legmagasabb érték van, mindig hozzaadva az esetlegesen

osszegyiijtott DRAGAKOVEK szamat.

Scambia posizigne
con altro segnalino
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PARTNER
9

CARA SUCIA
DE QUE PODEMOS HABLAR
ORGANITO DE LA TARDE
FUMANDO ESPERO

ORQUESTA
ZENEKAR
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JATEKOS 2



10

“AZ ERZES KERDESE” KARTYA

= Rejtve kell kijatszani egy szamozott MIRADA kartyaval
egyiitt, és abszolut els6bbséget biztosit a PARTNER
kivalasztasaban.

- Csak egyszer jatszhat6 ki a teljes jaték soran.

-~ Ha tobben jatsszak ki ugyanannal a PARTNER
kartyanal egyszerre, elvesziti hatékonysagat/értékét.

A JATEKOS, AKI MEGNYERI A MIRADAT

e Megnyeri a PARTNER kartyat és onnan koveti a 8. oldal instrukcioit, vagyis a:

"MINDEN JATEKOS MAS PARTNER KARTYAT VALASZTOTT" bekezdésének utasitasait.

A JATEKOS, AKI ELVESZTI A MIRADAT

o Valasztania kell egy KEZDO kartyat (PRI) a TANCPARKETT(jatéktablan) 1évé
leforditott kartyapaklibdl.

« Miutan felfedte a KEZDO Kkartyat, a jatékos a valasztott KEZDO kartya elétti zold
korrel jelslt két mezd egyikére helyezi a BABUJAT (7. oldal 4bra).

o A jatékos megtartja a KEZDO kartyat, és azt felfedve maga elé helyezi.

o Ha tobb jatékos is elvesztette a Miradat, akkor az a TANGUERO élvez
els6bbséget a valasztasban, aki t6le balra a legkisebb értékkel rendelkezd

TANGO TANDA

Minden jatékos kézbe veszi a mar kiosztott 4 FIGURA KARTYAJAT.

e Az a jatékos kezdi a kort, aki a legkisebb értékii PARTNER Kkartyat
valasztotta.

o Kijatszik egy FIGURA kartyat, amit jol lathatéan az asztalra helyez.

e BABUJAVAL a FIGURA Kartya 4ltal jelzett iranyba mozog a tablan.

e Begylijti a FIGURA kartyan megjel6lt szamt DRAGAKOVET az ORQUESTA
kartya szinével azonos szinen.

e Ha a Kkijatszott FIGURA Kkartya neve megegyezik a TANDA
ORQUESTAJAVAL, a jatékos jogosult egy extra DRAGAKORE.

¢ A most kijatszott FIGURA kartya a k6zos dobopakliba kertil.

e Atadja a kort a téle balra 1évé jatékosnak.

e Amikor minden FIGURA Kkartyat kijatszottak, a TANDA véget ér, és
Ujraindul a kor a CORTINA jatékszakasszal.

10



ANIBAL TUORLO § CARLOS DI SARTI @ JUAND’AREZZ0 [ OSVALDO TURCHESE § FRANCISCO CALAMARO

Tango s
NO LE DIGAS QUE L» “''FERO CARA SUCIA EMANCIPACIOr EL CHAMUVD
DE QUE PODEMOS HABL ».

S PACIENCIA 0 PIM[E
TE ACONSEJO QUE ME OLVIDES LA TUPUNGATIN/ RIA
TODA MI VIDA FUMANDO ESPERO EL CHOCLO LA MARIPOSA NECESITO DLVIDAR

VALS TANDA

- Minden jatékos kézbe veszi a mar kiosztott 6 FIGURA KARTYAT
- Az ajatékos kezd, aki a legkisebb értékii PARTNER kartyat valasztotta.
- Kijatszik egy 2 FIGURA kartyabol allo6 SOROZATOT )
egymas utan, amelyeket jol lathatéan az asztalra helyez. MIGUEL FALO
- A BABUval a FIGURA kartyak 4ltal jelzett iranyba 1ép a tablan. [§¥&%
- Begyfijti a mar kijatszott FIGURA kartyakon jelzett DRAGA-
KOVEKET, a valasztott szinben.
- A most kijatszott FIGURA kartyak a kozos
dobépakliba
keriilnek majd a jatékos atadja a kort a téle balra 1év6 jatékos

e,
BAJO UN %{ELG DE EETRELLAS
NO TE OLVIDES DE MI CﬂRAZﬂN

= Amikor minden FIGURA kartyat kijatszottak, a TANDA véget ér.

Megjegyzés: Mindkét FIGURANAK érvényesnek kell legyen a dragakovek megszerzéséhez.

MILONGA TANDA

- Minden jatékos kézbe veszi a mar kiosztott 9 FIGURA KARTYAT

- Az a jatékos kezd, aki a legkisebb értéki{i PARTNER kartyat valasztotta.

- Kijatszik egy 3 FIGURA kartyabdl all6 SOROZATOT egymas utan,
amelyeket jol lathatban az asztalra helyez.

- A BABUVAL a FIGURA kartyak 4ltal jelzett iranyba 1ép.

- Begyiijti a kijatszott FIGURA kartyakon jelzett DRAGAKOVEKET,
az altala valasztott szinben.

- A most kijatszott FIGURAK a kozos dobépakliba keriilnek, majd 4tadja a Milonga

o

RODOLF 0 PIACI

kort a téle balra 1évé jatékosnak.  FLORDE MONSERRAT
- Amikor minden FIGURA Kkartyat kijatszottak, a TANDA véget ér. SO

Megjegyzés: Mindharom FIGURANAK érvényesnek kell lennie a DRAGAKOVEK megszerzéséhez.

Thi
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A TANCFIGURAK

) Turchese :

ot

A TANCFIGURAK JELLEMZOL

- A fehér babuval jelélt mezé a figura KIINDULO pozicidjat jelenti, és megfelel a BABU
aktualis pozici6janak.

- A fekete X-szel jelolt mezé azt a mez6t képviseli, ahol a BABU befejezi a FIGURAT, és
VEGE-ként van megjeldlve.

- A piros mezék a FIGURA HELYET jelolik, vagyis a végrehajtashoz sziikséges szabad
teret.

- A referencia ORQUESTA/ZENEKAR neve az als6 kozépso részen talalhato.

- Az also6 jobb sarokban talalhatok azok a dragakovek, amelyeket a FIGURA
végrehajtasaval lehet megszerezni.

- A jobb alsésarokban 16v6 fehér nyil jelzi azt az iranyt, ahol a FIGURAT végrehajtjak, és
amelynek 6sszhangban kell lennie a TANCPARKETT/PALYASZAKASZ IRANYAVAL.

8 SZABALY A FIGURAK VEGREHAJTASAHOZ

1. A FIGURA kartyadat forgatsd el tigy, hogy a rajta 1évd nyil iranya megegyezzen a
tancparketten lathato nyil iranyaval, (PALYASZAKASZ IRANYA), ahol a sajat BABUD van

2. HATRAFELE HALADAS TILOS ( a végpozicié nem lehet a BABU kiindulasi helyének
TANCVONALA mogott. vagyis ahonnan indulsz annal hatrabb nem fejezheted be a
mozgast/figuradat.)

3. A végrehajtandé figuraddal ( kartyan 1év6 alakzat) NEM LEPHETSZ a tabla kozepén 16vé
z0ld mezore, sem a PALYASZELEN tulra és nem is fejezheted be ott a figuradat.

4. A figura NEM FOGLALHAT EL olyan mezét a SAJAT ALAKZATAVAL vagy annak
VEGPONTJAVAL, amelyen mar van egy masik BABU.

5. A figura NEM FEJEZODHET BE olyan mez6n, amely egy masik BABU TANCVONALAT
meghaladja; TILOS az ELOZES.

6. A figura NEM FEJEZODHET a PALYASZELEN, de a SAJAT ALAKZATAVAL ERINTHETI azt.

7. A figura VEGREHAJTASA KOZBEN figyelembe Kkell venni az esetleges biintetést, amelyet a
KEZDO (PRI) kartya eléir.

8. A figura VEGREHAJTHATO a PARTNER kartya képességeinek felhasznalasaval.
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A JATEKTABLA- TANCPARKETT

TANCIRANY

BABUK az 6ramutat6 jarasaval ellentétes iranyban mozognak

PALYA(SZAKASZ) IRANY

A BABU a TANCFIGURAT a PALYA IRANYANAK megfeleléen
hajtja végre, ahogy azt a TANCPARKETTEN lév6 nyilak jelzik.

TANCPARKETT A A fehér és fekete MEZ0, amelyeket a FIGURAK elfoglalhatnak,

TANCTER és amelyeken a TANCFIGURA VEGZODHET.

TANCPARKETT KOZEPE |Mindig iiresen kell maradjon, (soha nem lehet rajta figurat
végrehajtani, és befejezni sem.)

TANCPARKETT SZELE | A piros négyzetek elfoglalhaték, de a FIGURAT nem lehet
befejezni azon.

TANCVONAL Képzeletbeli vonal, amely vizszintesen vetiti a BABU

poziciéjat a tancparkettre.(Amerre all a nyil, amin all a figura
annak a kdzepén 1év6 vonal.)

PISTA DI BALLO/
TANCTER

PALYA/ :i

TANCTER
SZAKASZIRANY

CENTRO

PISTA/TANCTER KOZEP

BORDO
PISTA/TANCTER SZEL

FIGYELMEZTETES
Ha akar csak egyet is
megszegsz a FIGURAK 8
VEGREHAJTASI
SZABALYABOL, nem
TANCIRANY tudod \(égrehajtani a
FIGURAT, EZT KELL
TENNED:

- Dobd el a FIGURA kartyat, mintha végrehajtottad volna a FIGURAT.
- Helyezd a BABUT-t a PALYA SZELERE a TANC VONALON.

- Barmely mas BABU megel6zhet téged.

- Nem tudsz DRAGAKOVEKET gyiijteni.

- Végiil add ata a bal oldali jatékosnak.

13




SZABALYOK AZOK SZAMARA, AKIK A PALYA SZELERE KERULNEK
(Azokkal torténik meg, akiknek nem sikeriilt egy figurat végrehajtaniuk, vagy az egyik PARTNER
kartya kiilonleges képessége miatt)

o A jatékos leel6zhetd, mintha nem lenne is
a tdncparketten.

o Aki egy fehér kords mezon van, az csak a
szomszédos mezOn Iéphet vissza a
palyara.

e Aki a sarok mez6n van, csak az atlosan
1évo fekete mezdre 1€phet vissza.

e Aki barmely mas mez6n van, az
valaszthat, hogy a sajat valasztasa szerinti
2 szomszeédos mezd egyikeébe 1€p vissza,
ahogyan ez a jaték elején is torténik

-------/-

DI BALLO/tancvonal

FIGYELMEZTETES

Ha a sajat korében nem lehetséges visszatérni a palyara, mert a visszatérésre szolgalo
mezdk mar foglaltak egy masik BABU altal, a jatékos ott marad, ahol van, eldobja a

FIGURA kartyat, és elvesziti a korét, agy, mint amikor nem lehetséges végrehajtani a
FIGURAT.

A DISZITESEK/ADORNOS specialis szabalyai

A jatékos, aki a FIGURA végrehajtasa utan a
BABUjaval egy sarokmez6hoz érkezik, és
korulotte csak szabad mezdk vannak, egy
tovabbi dragakovet nyer.

FIGYELEM

Ezt a szabalyt csak akkor lehet alkalmazni,
amikor PARTNERrel tancolunk;
PRINCIPIANTE/KEZDO mellett nem lehet
ADORNOS-t/ DISZITEST végrehajtani.

MI TORTENK EGYENLOSEG ESETEN

A versenyzok megkeverik a négy (1-4 szamozasu) MIRADA kartyat, majd
anélkiil, hogy megnéznék azokat, mindenki valaszt egyet, és aki a
legmagasabb értéki kartyat huizza, megnyeri a versenyt.

A=k



15

A JATEK VEGE
Miutan befejez6dott mind a hat JATEKFORDULO, a jatékosok
megszamoljak az 6sszegyiijtott DRAGAKOVEKET, és az a jatékos

nyeri a jatékot, akinek a legtobb van, és 6t kinevezik TANGUERO-
nak.

A JATEK KORAI VEGE: ha egy jatékos elegendé dragakovet gyfijt
ossze ahhoz, hogy egy altala birtokolt TANGUERO 0sszes
tulajdonsagat 10 pontra emelje, akkor ezt hangosan bemondja és
a jaték azonnal veget ér.

EGYSZERUSITETT JATEK
“A PRACTICA”

15

Csak a TANDA fazist hajtjak végre:
A TANGUERO-PARTNER-KEZDO(PRI) kartyapaklik nem keriilnek hasznalatra.

A MIRADA kartyak koziil csak a 1-t6l 4-ig terjedé szamu kartyakra van sziikség;
ezek alapjan dontik el, hogy melyik jatékos kezdi a jatékot

Minden jatékos elhelyezi a babujat a palyan 1év6 fehér mezén, az 1-4-es
szamokkal jelolt piros négyzetek eldtt, az el6tte 1évo oldalan.

Minden jatékos csak az aktualis TANDA figurakartyakat kapja meg.

Egy véletlenszerd jatékos huz egy aktualis TANDA ORQUESTA kartyat, azért,
hogy meghatarozzak, melyik szin{i lesz a nyeré6 DRAGAKO.

A jaték kezdetének meghatarozasahoz minden TANDA-nal megkeverik a 1-4
szamu MIRADA kartyakat, minden jatékos valaszt egyet, és aki a legmagasabb
értékid kartyat huzza, az kezdi a jatékot, majd a t6le bal oldalan 1évé jatékos
kovetkezik.

A JATEK VEGE a 6 JATEKFORDULO végén: az a jatékos, aki a legtobb
DRAGAKOVET gy(ijtotte 6ssze, nyeri a jatékot.

Az 6sszes, a jatékszabalyzatban kordbban mar ismertetett szabaly érvényes.
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KULONLEGES KEPESSEGEK PARTNER KARTYAI

A Kképességek csak 1 FIGURa végrehajtiasara hasznalhaték. A SPECIALIS
KEPESSEG alkalmazasa utdn a PARTNER kartyat fejjel lefelé kell forditani.

Az ellenfél BABUJAT 2
mezovel
eléremozdithatod a
tancvonalon. ELOZES

[}
gposta fuori pisﬁ
egnalmo avversario,

Egy ellenfél BABUJAT
athelyezheted a sajat
tancvonalan 1évo

e rientra dove vuoi

végrehajthatod a

s
TTATTITM AT

Sostituisci la figura
con una gia glucata
@,

NEM MEGENGEDETT. palyaszél

R e
A babudat _ 3
eltavolithatod a Kicserélheted egy
palyardl, és barmelyik FIGURA lfartyadat egy
szabad mez&re altalad valasztott

Spostati fuori pista étheIYEZhetEd, ma]d FIGURA kartyara'

amelyet barmely jatékos

maAar lkiidtcezntt

La figura raddoppia
le gemme vmte

Ricevi una FIGURA
in pru dgl mazzo

Megduplazhatod a
FIGURA végrehajtasaval
megszerezhetd
DRAGAKOVEK szdmat. Ez
nem érvényes az
ORQUESTA TANDA-ra.

Azonnal kapsz 1 extra
FIGURA kartyat. Ezt egy
masik FIGURA
kartyaval egylitt
kijatszhatod , vagy a
végén eldobhatod.

Kijatszhatod a FIGURA
kartyat mozgas nélkiil,
a BABUD a helyén
marad.

Scambia posizione
con altro segnalmo

e

Le carte con Orquesta
Tanda tutte a me

-

A TANDA elején kérheted
az ellenfeleid FIGURA
kartyajat az ORQUESTA
TANDAJUKBAN, és
Kicserélheted 6ket a

sajatjaiddal.

A FIGURA végrehajtasa
elott kicserélheted a
BABUD helyét egy
masik, altalad valasztott
masik

(AL Alemn AD ADTTi 4evnl

3 [ e
/ B' L
Far farela flgura
ad altro segnalmo

e

Elvégezheted a FIGURAT
ugy, hogy egy masik
jatékos BABUjat
mozditod el a sajatod
helyett.
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KULONLEGES KEPESSEGEK PARTNER KARTYAI

Az effektusok a TANDA o6sszes FIGURAJARA alkalmazhatok, de a
kiilonleges VALS és MILONGA TANDAK esetén csak egy
FIGURARA hasznélhato6k fel az adott SOROZATBAN.

Finire la figura
sul bordo pista

A FIGURAT befejezheted
a palya szélén 1év§
mezdn, de a palya
szélére vonatkozd

szabalyok érvényesek.
(told beljebb eggyel)

jana

v GuSpero

) & IR
Riduce la FINE di uno
spazio verticale

Rovidithetsz egy
fuggbleges mezd
VEGET, de csak ha az
a teriilet hatarain
beliil marad.

y ”’ " . b
Iniziare la figura dallo |
spazio adiacente

A babut a jaték el6tt
a szomszédos
mezore

Meg tudod hatarozni a

&4

de a KEZDO pozicié vagy

Si possono effettuare
sorpassi
SR>

mozgathatod, miel6tt 2 3| ?_IHATRAFELE mozgas
P c 7 Ll 110S.
végrehajtanad a @"&ﬁ;ﬁs&:
g e
Meg tudod el6zni a par A TERET csak a

babujat, amely el6tted
van, anélkiil, hogy
atfedésbe keriilnél a
terileten.

il

y X
quuce ingombro a
stretto necessario

e

szlikséges mezokre
lehet csokkenteni,
azokra amelyek a
KEZDES és a VEG
osszekapcsolasahoz

B R 4
) ) ’
) ‘
Scambia una carta
€ON un avversario

Kivalaszthatod
véletlenszeriien egy
ellenfél FIGURA kartyajat,
és kicserélheted egy
tetszdlleges sajatodra.

Esegui la figura e rubi
1 Gemma a chi vuoi

Amikor végrehajtasz
egy FIGURAT,
ellophatsz 1
dragakovet egy
valasztott ellenféltdl.

P |

Trasforma le figure in

Orquesta della tanda
_dnfe >

Hozzarendelheted a
TANDA ORQUESTAT a
kezedben 1évo FIGURA
KARTYAHOZ. Kivéve
Milongat és Valsot.

[
4
G
L
Spostati indietro prim:
di eseguire la figura

o gSeflak. o
C e

—— 7

A FIGURA végrehajtasa
el6tt egy mezdvel hatrébb
mozgathatod a BABUDAT.
Nem a palya szélére.




BEGINNERS /"kezd0k” kartyak blintetései

FIGYELEM
A kiilonleges VALS és MILONGA TANDAK esetében a (PRI)/BEGINNERS/”kezd6k” kartyak
biintetései csak a sorozatban jatszott utols6 FIGURARA vonatkoznak.

Nincs biintetés, a FIGURAK

¥ 0
) valtozatlanok maradnak.

’E ) o
b)) g
m’m-a;,.

g Nessuna alterazione 8

P I

Ye
RI

Minden FIGURABAN a
kezdémez6, amely a BABU
szimbd6lummal van megjelolve,
mindig a TERULET alapjan, a
legrovidebb vonal szerint
mozog.

[ %)
INIZI10 si sposta
sulla BASE
-

& @
8 l
hanm
: @

A FIGURA tere kiterjed, amig
ki nem tolti a FIGURA
virtualis téglalapjat.

II;C;DMBRO occu;aﬁil |

quadrilatero pieno

,
)

Minden FIGURA egy mezdvel
balra megnyulik a VEGE
mez6hoz képest, amelyet X
jelol.

FINE si sposta a SX
di una casella

Minden FIGURA egy mezdvel
fliggdlegesen megnyulik a
VEGE mez6hoz képést,
amelyet X jelol.




MEGJEGYZES 2-3 JATEKOS ESETEBEN

Ervényben maradnak a 4 jatékosra vonatkozo szabalyok

= A CORTINA fazisban annyi PARTNER Kartyat kell kihelyezni, ahany
jatékos van (ahogy mar a 6. oldalon is szerepelt)

= Mindig 4 babut kell elhelyezni a tablan

- A MIRADA fazisban, amikor minden jatékos befejezte a
PARTNER/KEZDO kartyak megszerzését és elhelyezte a sajat BABUJAT,
a hidnyzé6 BABUKAT a szabad palyaszakaszokhoz tartozé szamozott
mezOk elotti fehér mezdkre kell helyezni

A TANDA fazisban a hianyz6 jatékosokat helyettesité ugynevezett
ROBOTBABUK automatikus mozgast végeznek, miutdn a valddi
jatékosok végrehajtottak figuraikat

- A ROBOTBABUK egy mezényit haladnak atlésan, mindig a fehér
mezdkon maradva

- A ROBOTBABUK kévetik a valédi jatékosok szamdara megallapitott
szabalyokat; ha nem tudjak végrehajtani a 1épésiiket, el kell hagyniuk a
palyat a sajat vonalukon, és mindig a fehér mezo6re kell visszatérniiik.

—eSo——

KOSZONET:
Isabella Teresi / Veronica Genco / Adele Teresi / Samuele Ravaioli / Maria Antonietta De Bella /
Sandro Silenzi / Eleonora Salvato / Luca Borneo / Chiara Benati / Andrea Vighi / Matilde Beccaria /
Dennys Fernandez / Gioia Abballe / Simone Facchini

Forditotta és Magyarorszagon forgalmazza:Palffy-Balogh Marta EV www.tango-elements.hu

Egy még atélhetébb élményért és az Osszes oktatdbanyag megtekintéséért latogasson el a kovetkezd
oldalra (olasz) WWW.TANGUEROGAME.COM. A jaték soran hallgass a tandahoz illeszked6 zenét (
tango, vals, milonga), keresd meg a megfelel6é zenekart, itt: https://www.tanguerogame.com/musiche/
vagy akar a neten.

Figyelem! Nem alkalmas 36 Gyartja és forgalmazza
honapnal fiatalabb IL PAESE DEI BALLOKKI acsd

gyermekek szamara. Apré Via Mazzatinti n.9
darabokar tartalmaz, 47121 Forli FC (ITALY)
amelyek lenyelheték.
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